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Vytvareni liniovych dat

1. Priprava

. Otevreni aplikace ArcCatalog v menu Start — Programy — ArcGIS —
ArcCatalog, nebo pfimo z ArcMapu kliknutim na ikonu 51 v nastrojové
liste.

. Vytvoreni liniového souboru shapefile v ArcCatalogu - pravym
tlaCitkem klikneme na nasi pracovni slozku, New — Shapefile, v okné
Create New Shapefile napiSeme nazev souboru, vybereme
pozadovany typ prvku (point, polyline, polygon atd.) a kliknutim na Edit
opét definujeme soufadnicovy systém souboru.

Create New Shapefile
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2. Vlastni sbér dat

Zakres hranic jednotlivych forem vyuziti ploch nad georeferencovanou
mapou (leteckym snimkem) liniovou kresbou.

Pozadované druhy ploch (minimalné):
e Les

e Ornapuda

e Zastavba

 Vodni plochy

« Celkovy pocet ploch minimalné 15.

. Pri kresbé hranic jednotlivych kategorii ploch vyuzit rozdilnou
kartografickou reprezentaci ploch (barvu a strukturu zobrazeni na
snimku). Je nutno dbat na to, aby vSechny budouci plochy byly v této
etapé prace ohraniCeny uzavienymi liniemi!
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Kresba linii

 V menu Customize — Toolbars zatrhnout Editor, zobrazi se nastrojova
liSta Editoru

 V menu Editor zvolime Start Editing

» V okné Create Features: oznac¢ime vrstvu, ve které chceme editovat a
v okné Construction Tools : ozna¢ime volbu Line a muzeme zadit
editovat linie (Sipka mysSi se zménila v kfizek).

E1N

E’Eunstructiun Tools

P
| Line
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O Circle
2 Ellipse
E‘F Freehand

Creake Features
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- prfed samotnou editaci linii je nutné
definovat parametry chytani v menu
Editor — Snapping, otevieme
Snapping toolbar

- V. menu Snapping toolbar, si
vybirame, chceme — li aby se kurzor
mysi prichytaval:
BodU, koncovych bodu, vrcholu a hran

N\ [/
"

/

Pomoci Vertex snapping uzavirame linie
bez otevienych rohti budoucich
polygonovych hran !!!

Snapping | )

| - >
E, Snapping Toolbar |

Cptions. ..

o —

Mare Editing Tools 3

Editing wWwindoms 3

Options...

V moznostech nastaveni Snapping
Options definujeme toleranci chytani na
10 nebo 20 pixelu

zacneme ramem okolo celého snimku
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Moznosti béhem editace — pfi tvorbe linii - pravé
tlaCitko mysi - zobrazi se menu s vybérem:

Finish Sketch — ukonCeni editace linie.

Delete Sketch — smazani editovane linie.

Square and Finish — uzavre linii pod pravym

uhlem v poslednim bode.

+ fada dalSich (editace linie pod danym uhlem,

linie dané délky, zména délky linie apod.)
Opravy linie — dvojitym kliknutim na linii oznaCime
prvek k opravé a pretahnutim opravime pozice

lomovych bodu, Upravu ukon¢ime kliknutim na Finish
sketch . «» V menu Edit vertices

Vlozeni lomového bodu do stavajici linie — dvojklikem
zobrazime lomové body a v daném miste pravym
tlaCitkem otevieme menu + Insert Vertex, obdobné lze
lomovy bod smazat.

Smazani celého prvku — oznaCime levou mysi a
smazeme pomoci kl. Delete

Ukonceni editace — Editor — Stop Editing — Save your
edits.

Snap To Feature
Direction. .,
Ceflection. .
Length...

Change Length
Absoluke ¥, ...
Delta =, ¥...
DirectionfLength...
Parallel
Perpendicular
Segment Deflection, .,

Replace Sketch

Tangent Curve. ..

Skreaming

71 Finish Sketch

Finish Part

Chrl+a
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Delete Sketch  Chrl+Delete
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DalSi funkce editoru pfri editaci linii:

Move — posune oznacCeny polygon o zadanou hodnotu ve sméru
osy Xa.

o0,

Buffer — vytvori dle zadané vzdalenosti v okoli oznacené
linie obalovou zo6nu (pouze hranici ve formé linie).

|n.nnn

[ Template. .. ]|—Iinie |

Distance:

Cancel

Split — rozdéli linii v misté dle zadanych parametru
(délka absolutni, procentuelni, od pocatku

Line Length: 5.805 | d k
od konce)
@ pisance L 1
O tnko Eqal P [ ]
Orientation
(¥) From Start Poink of Line
Template... ] | — linie |
() From End Point: of Line

Corners: Mitered v

Treat selection as a single line
Create a new feature For each selected line

Copy Parallel — rovnobézné zkopiruje oznacenou
linii do dané vzdalenosti

Cancel
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Editar 'l |T| =

il ®# Stop Editing

E.F‘ Save Edits

Move...

Split...

|'i Construct Points. ..

| vie Copy Parallel...

4 &  Buffer...

Clip...

Snapping
Mare Editing Tools
Editing Windows

Options, ..
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Vytvareni plosnych dat

1.  Priprava el > (.
. Stejn;v’/.r.n zpﬁsopem, jakym j.s,me a7 sty st
vytvorili shapefile soubor linii, By Seve Edis

vytvofime shapefile soubor polygonu s
nazvem landuse, definujeme
souradnicovy systém S-JTSK 2 witer...

2.  Editace polygonu Urien

Inktersect

. V minulém kroku jsme pri editaci linii
editovali pouze linie bez vzajemnych
prostorovych vztahu, pfed vytvofenim

e
More Editing Tools

Advanced Editing
Annotation

Dimensioning

Snapping. ..

polygonu ohrani¢enych liniemi je proto S Network Editing
nutné nejprve zkonstruovat topologii Routs Edting
v v . , . Spatial Adjustrent
téchto ploch prostfednictvim Editoru @
. V menu Editor — More Editing Tools el e

zaskrtneme funkci Topology a zobrazi
se nam nastrojova lista

| R
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Menu Editor — Start Editing
Target: landuse

Nyni pomoci Edit Tool *
oznacime vybrane linie (v nasem
pripadeé celou plochu rastru) a
kliknutim na ikonu 8 Construct
polygons, v nastrojove listé
Topology, se nam vytvori polygony
mezi jednotlivymi liniemi — plochy
se vybarvi (jako Target Layer musi
byt nastavena vytvorena
polygonova vrstva)

Editaci ukonCime pomoci Editor —
Stop Editing — Save Your Edits
Stejnym zpusobem je mozné
naopak prevést hranice polygonu
do linii (v zavislosti na zvolené
cilové vrstvé)




Digitalni kartografie 4 strana 10

vektorizace

Zmeéna barvy vrstvy

* Dvojklikem na symbol pro danou vrstvu v datovem okne ArcMap
otevieme Symbol Selector, kde muzeme zvolit barvu linie ¢i barvu
pozadi a tloustku a barvu okraje polygonu.

* Pripadne kliknutim pravym tlaCitkem na barevny symbol dané vrstvy.

X

Symbol Selector
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Prace s topologii datové vrstvy

* Po vytvoreni polygonoveé vrstvy jiz neni mozné jednodusSe opravovat
jednotlivé hranice ploch. Hranice jedné plochy je souCasne hranici
plochy sousedni a klasickym posunutim hranice pomoci * Edit Tool
dojde pouze k posunu hranice jedné plochy a nasledné k vytvoreni
mezery Ci prekryvu ploch.

< A
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e K posunuti hranice sousednich Topology
ploch je nutné zacClenit danou
vrstvu do topologie mapy v
nastrojové listé Topology pomoci  EEREEEE]

Map topology lets you use the Topology Edit tool and the Modify Edge and

i ko ny % M ap TO po I Ogy PO Reshape Edge edit tasks on shapefiles and feature clazses.
potvrzeni se rozsviti ikona Layers

. Select the data to participate it the map topolagy:
B Topology Edit Tool. (BRerize )

Select All

e |
Clear Al

< |

Cluster Tolerance: 0.0000716 meters

OF. | Cancel |

Topology £

Topology: |<Map Layers> j e 1)
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* Po zatrhnuti dané vrstvy je mozné upravovat vytvorené polygony
(napf. posouvat hranice 2 sousednich polygonu a ménit polohu
lomovych bodu) pomoci B Topology Edit Tool stejné jako pfi opravé

linif.
o — \—/
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Dekuji za Vasi pozornost !

@ L Kontakt:
Lesnicka . . v . .y
a dievarska Ustav geoinformacnich technologii
fakulta Lesnickd a drevarska fakulta
Mendalova Mendelova univerzita v Brne
univerzita Zemédélska 3 /613 00 Brno
v Brné +420 5 4513 4017, klimanek@mendelu.cz

www.mendelu.cz, ugt.mendelu.cz
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