Programovani pro IDRISIH

Stanislav: Sumbera



ldrisi obecne

" napsano VvV prostredi Delphi
= prilis® moedularni reseni

" modul (samostatny proces) predstavuje
nejmensi jednotku pro rizeni behu
Zpracovani-obrazu

= rastrovy Il vektorovy format ,rst", ,vet® je
publikevany

= API (programoeve rezhrani) je velmi
zjednedusene



Vloznosti programovani

= pomoci maker — vyuziti Makro modeleru v
GUI (grafickem prostredr) ldrisi

= pomoci OLE automation (temer nic navie
oprotiimakrum ) — vliastni kod (uzivatelsky
modul) Ize jednoduse integrovat do GUI
|drisi

= DOMOCI pPrimeho zapisu do seuboru —
V/stupne/Vystupnit rutiny sit musi
programater napsat sam (nenit ARP1)



vyuzitit OLE autemation

= APl poskytuje prevazne podporu integrace
uzivatelskych modult do prostredi Idrisi.

= mozno programoyvat z VB, C++, Python,
NET — 1j. jakekoli prostredi podporujici
standard COW

= neni API pro pristup do rastreveho
souboru!



vWuzitif OLE autemation
prace s projektem a aadresar

= Get/SetWorkingDir — prace s projektovym
adresarem

B Get/SetResourceDir = prace s pomocnymi
adresari

= Get/Set CurrentProjectFileName — nastaveni
aktualnihoe projektu

" Get Georefbir, Get. SymbolDir,
Get_CartaLinxPath — obdrzeni prislusnych

specializovanych adresaru



vyuzitr OLE autemation
prace s moduly.

RUN_Macro — spusténi makra

RUN_Module — spusténi modulu

?un_Process - spusténi modulu a zobrazeni vysledku
Display_FiIe — zobrazeni souboru

Add LayerToDiSpIay — pridani vrstvy do kempozice zobrazeni
AllocateProcess — wzivatelské zahajenil vlastniho procesu s

moznosti informoevat ldrisi o jeho prubehu

ProportionDone — zpétné volani doildrisi o prisb&hu-stavu

uzivatelskeho modulu
GetProg [[ESS — informace o pribéhuldaného procesu

ProcessEinished, Process lerminated — zasiani

statusu ukonceni uzivatelskeho procesu




Prubeh uzivatelskeho procesu

AlocateProcess |/O Idrisi rastrovy format

A

A 4

A

Vlastni zpracovani obrazu

A

A 4

Informace o pruabéhu:

Uspé&3sné ukondeni

ProcessFinished

A 4

FreeProcess

ProportionDone (napfr. 84%)

SimplePass (napf. pass 3)

Neuspésné ukonceni

PassInProgress (napf. pass 3 of 4)

RaiseError

\ 4

PassProportion (napf. pass 3 of 4, 20%)

ProcessTerminated

NotifyWorking (napf. working...)




vyuzitr OLE autemation
prace s ldrisi prostredim

GetFromDocFile — obdrzeni metadat rastrového souboru

GetFrom\Vec/ValDocFile — obdrzenii metadat vektorového
souboru

ReadVLXFEile — obdrzeni informaci o pripojenyich databazich

CalculateRaster/\VecMinlMax — obdrzeniiinformace o
velikosti rastru, resp. vekioru

CalculateResolution - informace o rozligenii rastru

CalculateRG24minmxResolution - informace o
maximalnich a minimalnich hednotach RGB! slozek v rastru



vyuzitr OLE autemation
ostatni

Get/Set_MainWindowState — nastaveni / informace o stavu
hlavniho ekna ldrisi

Get/Set_|IniString — nastavenil/ informace o uzivatelsky definovaném
parametru v ini' souboru

Get/Set _lLanguage — nastaveni / informace o jazyku prostredi

Get *****Extension — vraci pripony specifickychisoubori (napr. vst,
rde,vdc, avl,vct, apod.)

Get/Set_AutoOutpuPrefix — nastaveni / informace o predponé
docasnychisouboru

Get/Set_DefaultQual/QuantPall — nastaveni /informace o
specificke paleté

Get/Set._useAutobDisplay — nastavenil/ informace o automatickém
zobrazeni vysledku

Get/Set_AutoShowlegend/Title — nastavenil/ informace o
autematickém zebrazeni legendy nebo nazvulVv: cbrazevem souboru



primy: zapis do ldrisi souboru -
rastry.

primeé (sekvencni) binarni 8,16,24-bitove hodnoty: (1j.
nekomprimovane, nestrukturovane)

datove formaty:
= pyte
integer — 16 bit/pixel se znaménkem
real — |IEEE 4 byte
RGB 8 — reprezentace kodu barev.
RGB 24 — klasicky” R-G-B format BMP, v Idrisii pouze ke zobrazeni

chybi IEEE 64 bitovy format (pedporuje napr. tir)
chybi' standardni API pro) cteni/zapis, rastru



primy: zapis do ldrisi souboru -

vekiory
hlavicka souboru obsahuje typ vektoru:
= Body = 1;
= |Linie =2;
= Polygony = 3;
= Texty = 4;

primeé (sekvencni) binarni' 8,16,32-bitove hodnoty: (1.
nekemprimoevane) v.dekumentované strukture
datove formaty:

byte — 8 bit/pixel

integer — 16 bit/pixel

longint — 32! bitovy' se znamenkem

single — IEEE 4 byte

double — IEEE 8/ byte

chybi standardni APIf pro) cteni/zapis vektoru



;oluzby " IRC Brno

= |RC Brno nabizi programove knihovny vcetne
zdrojovych kodu v C :
= pro zapis/cteni rastroveho formatu RGBS
= pro retézenit algoritmu (ER mapper metoda)

= zhruba 20 algoritmu:
= vyhlazeni linearmi/nelinearni
= template matching pemoci krizove korelace
= yyhledani vrchoelt kerun stromu
= detekce hran
= morfologicke operace

= specializovane metody, napr. difuze, region; growingj, Vy/pocet
entropie apod.



Kontakt

stanislav@sumbera.com
http://www.sumbera.com
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