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Q cast povrchu Zemeé se vsSemi nerovnostmi (bez budov,
objektu, porostu apod.)

Q1 zpusob zobrazeni topografické plochy se liSi podle
rozmeru zobrazované plochy

0 v pripade zobrazovani malych Casti zemskeho
povrchu (do poloméru cca 8km) topografickou plochu
Zzobrazujeme v kotovanem promitani

zanedbavame zakfiveni Zemeé (geoidu) a nahrazujeme jegj
rovinou

jako prumétnu pouzijeme ¢ast plochy geoidu
koty udavaji vysku nad geoidem - nadmorskou vysku
zobrazenim topografickeé plochy vznika plan nebo mapa

0 pfi zobrazovani velkych Casti zemskeho povrchu
musime pouzit kartografického zobrazeni



a zemsky povrch je velmi nepravidelny a jeho plocha
tvarove slozita

1 z tohoto duvodu je tfeba slozitou plochu terénu
zjednodusit (vynechat nepodstatne podrobnosti) =>
generalizovat

a tachymetrické plany se kresli ve znacnéem zmenseni
(1:1000)

a zamerujeme jen ty nerovnosti, které bude mozno v
planu daného meritka dobre zobrazit a které budou
pro projektanta vyuzivajiciho tento plan podstatne

a jednoduché utvary tvorici topografickou plochu
charakterizujeme zakladnimi carami teto plochy

0 pomoci zakladnich Car vytvorime kostru cele
zamerovaneé plochy (prostorove Cary na nichz se
stykaji dilCi terenni plochy)

0 pri zamerovani volime body tak, aby co nejlepe
primykaly k terenu



3 Vrstevnice
cary vedene po zemském povrchu, které maji v
kazdem svem bode stejnou vysku
prusecnice vodorovnych rovin s terénem
uzavrené cary, které se neprotinaji
sestrojime je tak, ze:

= zvolime ekvidistanci  (rozdil nadmorskych
vysek sousednich vrstevnic)

= provedeme rezy topografické plochy rovinami o
kotach, které jsou nasobkami ekvidistanci

= prumety techto fezu do roviny mapy jsou
vrstevnice






Q Spadnice

cary vedeneé po zemskem povrchu, které jsou v
kazdém svém bodé kolmé k vrstevnicim temito
body prochazejicimi

merime na nich rozestupy vrstevnic

.




3 Hrbetnice
cary spojujici prumety relativné nejvyssSich bodu
terénnich utvaru
mezi prilehlymi ubocCimi tvori vodni predel - jsou
rozvodnici

ma ze vsech spadnic v oblasti hrbetu nejmensi
sklon

ostatni spadnice se od ni rozbihaji

a Udolnice
cara spojujici pruméty nejnize polozenych bodu
terénnich utvaru
maji vzdy mensi sklon nez prilehla uboci
ostatni spadnice se k ni sbihaji



a Hrany
tvarové cary, v nichz se stykaji dvé ruzné
sklonene plochy
kazdy tvar charakterizovan svou tvarovou carou
mohou byt:
= pfirozené (teréenni zlomy)
= umelé (naspy a zarezy)
= vodorovne
= sklonéne



> v daném bode je maximem ze vsSech sklonu krivek s,
s, =r/t=tga
r ... rozdil kot bodu
t ... delka zobrazené krivky
» maximalni sklon je pro negimensi t
> nejkratsi vzdalenost je po kolmici
(spadnici), t .. =z

sp=v/z

V ... ekvidistance
Z ... rozestup vrstevnic




a Rez obecnou rovinou
rezem je cara (krivka)
zkonstruujeme ji jako prunik vrstevnic
topograficke plochy a hlavnich primek roviny rezu

o stejnych kotach
muze vzniknout i vice krivek nebo uzavrena krivka




a Rez svislou rovinou - pFiény profil
rez svislou (promitaci) rovinou se promitne do
primky
tvar rezu ziskame sklopenim do vrstevni roviny

pokud neni profilova cast vyrazna, je mozno vytvorit
prevyseny profil (naneseni k-nasobku kot na svislou
osu)




a Profil krivé Cary - podelny profil
kfivou Carou prolozime kolmice k pudorysné

vznikne obecna valcova plocha, kterou rozvineme
do roviny




0 PrusecCik prfimky s topografickou plochou
resime pomoci sklapeni




» terenni reliéf je predstavovan nepravidelnou
topog)rafickou plochou (soubor jednotlivych terénnich
tvaru

Topograficke plochy:
a rovne
Q vypuklé
a vhloubené

Rozdéleni tvart do dvou zakladnich skupin:
Q vyvysene
QO vhloubené

Tvary podle umisteni:
0 na vrcholové casti vyvyseniny
Q na ubocCi
0 na upati
a tvary udolni



> nejvyssi misto vrcholu - temeno

» podle jeho charakteru se rozlisuji tri zakladni
vrcholove tvary :

Kupa
vrcholovy hrbet
plosina
Kupa (Spicka,vez):
e Vypukly vyrazne zaobleny tvar podobny
zaobleneému komolemu kuzelu

e |eji tvar je charakterizovan uzavrenymi
vrstevnicemi, jejichz nadmorska vyska klesa se
vzdalenosti vrstevnice k vrcholu



e tvarova krivka : kruznice, elipsa, nepravidelny tvar
e svahy:
konvexni (vyduty, vypoukly, vypukly, klenuty)
konkavni (vyhloubeny, duty)
pravidelné

e spadnice se rozbihaji z vrcholu kupy na vSechny
strany

P vrch_ol muze mit tvar kuzele, homole, hrotu nebo
plosiny
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Vrcholovy (vodorovny) hrbet:
e zaoblena vrcholova Cast
e protahly vypukly tvar
e skalnaty hrbet - stit, hreben (ostra hrana)

Obr. 10.7.
Vrcholovy (vodorovny) hibet klenuty

Obr. 10.3. Stit




Plosina: .
e temeno tvori rovina Ci mirné sklonena plocha
e tvarova cara je obecna uzavrena krivka

Obr. 10.6.
Vrcholova ploSina




Sedlo:

e Utvar mezi dvema svrsky vyvyseniny nebo kupami
e hloubeny tvar na hrbetu vyvyseniny

e nejnizsim bodem je vrchol sedla v nemz se stykaji
dve hrbetnice a dve udolnice
e typy sedel:
podelne
pricné
nepravidelné

Obr. 10.10.

Pravidelné sedio podélné




o tvaroveé cary - Ctyruhelniky ,poduskoviteého” tvaru
proluka - nevyrazneé svahy
souteska - strmeé svahy

Obr. 10.11.
Nepravidelna sedla . OPr: 10.9.
' Tvar prusecnic povrchu sedla

s vodorovnymi rovinami




Spocinek:

o Cast hrbetu, kde hrbetnice prechazi do znacne
mirngjsiho sklonu (do 2 °)

e hrbetnice ma vzdy pred a po ukonceni spocCinku
vetsi spad

Kupy, spocCinky a sedla se vyskytuji nejen na
vrcholovych hrbetech, ale i na ubocich



Svahovy hrbet:
e Nazyvame jej, je-li hrbetnice sklonena
e podle tvaru hrbetni plochy
Siroky (plochy)
normalni
uzky
ostry - hrbetnice
je tvorena hranou

Obr. 10.15.
Svahovy hibet Siroky

Obr. 10.16. )
Svahovy hibet uzky



Svahova kupa a spocCinek:

o prubéh hrbetu byva prerusen plochou spodinku a
svahovou kupou

e svou velikosti vsak nenarusuji celkovy raz hrbetu

Obr. 10.17. 5
Svahovy hibet preru$eny spocinkem (1
a svahovou kupou (2)




Ostroh:
e Uzky svahovy hrbet

e vybiha hluboko napricC
do udoli




Vycnelky, terasy a terénni stupne:

fl

Obr. 10.20. : ¥ Obr. 10.21. Terasy
Vyénélek

Obr. 10.22.
Terénni stupné

Zebro

e UzKy nevysoky vycnelek protahly ve smeru sklonu
ubocCi



» zacinaji obvykle uzlabim, prechazi v ryhu nebo
zarez az strz

UZlabi:
e muslovita prohluben mezi dvema svahovymi
hrbety

e Kkosterni Cara je udolnice
e Na nijsou vrstevnice nejvice zakriveny




Udolnice

e

Obr. 10.24.
~Druhy uzlabi

ubocCi se stykaji ve hrane
dno velmi uzke
vrstevnice se na udolnici lomi

Obr. 10.25. Zéafez




Ryha
e Vvhloubeny, protahly tvar na mirne sklonenych
ubocich
e na rozdil od zarezu - mala hloubka !

Obr. 10.26. Ryhy




Sutovy kuzel
e vznika usazovanim kamenu, pisku a zeminy
e tvar pripomina plast kuzele

Obr. 10.28. Sutovy kuzel




Strz, rokle a jama
e podobna ryze
e dno je vyryte a hlubsi

e rokle byva siroce
rozvetvena
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Obr. 10.30. Jama




Udoli s rovhym dnem:
e podélny profil dna:
stejnomerny
nestejnomerny
stupnovity
e vrstevnice dna jsou pfimé, lamou se na upatnici
e dno:
rovné

vypuklé
vhloubene

Obr. 10.32.
Udoli s rovnym dnem




UZlabina
e Vhloubeny protahly tvar o priblizne stejné sSirce
dna

Udolni zarez

e udoli s uzkym dnem (tvar podobny zarezu na
uboci )

Obr. 10.34
Udolni zafez




Tvar terénniho reliéfu muzeme znazornovat:
kotovanim
Srafovanim
stinovanim
barevnym tonovanim
vrstevnicemi
kombinaci zpusobu

A 44

Na mapach velkych meritek relief znazornujeme:
kotovanim
vrstevnicemi
Srafovanim



polohopisny plan doplneny kotami

Kota: absolutni nebo relativni vy$ka bodu pfipsana k jeho
polohopisnému obrazu

= absolutni (vySky vrcholu kup,
sedel, profild komunikaci)
= relativni (vysky terénnich stupnu
prikopu a nasypu)
koty se umistuji na vyznacne
body terenu
kotovany plan je zakladem
pro sestrojeni vrstevnicoveho
planu
Ciselny udaj poskytne rychlou
a presnou informaci o vySce Obr. 10.42.

Kotovanim neziskame predstavu o plasticite terénu !!!



> svislé pruméty prusecnic reliéfu s vodorovnymi
rovinami, které maji pravidelny interval od nulove
nadmorske vysky

> polohove zobrazene rezy terenu s hladinovymi
plochami vzdalenymi od sebe o stejnou vyskovou
hodnotu (tzv. vrstevnicovy interval)

Interval vrstevnic:
rozestup vodorovnych rovin
volba zavisi na meéritku
»zakladni interval ;
= pro 1:5 000 I=1m
= pro 1:10000améne 1=M/5000



tzv. ,doplniujici” vrstevnice s intervalem 2 nebo Va4

» jsou zde doplnény nékteré dulezité koty vyznacenych terénnich

vV V VY V

bodu (nejnizSi misto sedla, nejvyssi misto kupy, ruzné stavby)

pouzivaji se i technické Srafy k vyznaceni svahu naspu a
zarezu

pro zvyseni Citelnosti i plasticity => ,zduraznéne” vrstevnice
kotovani vrstevnic rozptylené po plose mapy

cislice hlavou ve sméru stoupani teréenu

udolnice a Cary terénni kostry se do mapy nekresli !!

Obr. 10.43.



> lepsi vyjadreni plasticity
> uzivano drive nez vrstevnice

Druhy Sraf:
kreslirske
= bez zamerovani vysek
= pouze orientacni sklonové pomery
sklonové
= vyjadreni vhodnym pomerem Cerne a bilé barvy
- hustota, délka a tloustka podrobena geometrickym
zasadam ( Lehmanovy stupnice)
technicke
= uzivame dnes
= informace o nahlé zméné sklonu
= musi byt doplnény kotou (relativni , absolutni)

Obr. 10.45.




Interpolace vrstevnic

¢ Nna interpolacnich spojnicich hledame mista urc¢ena
intervalem vrstevnic

Interpolacni spojnice
cara zobrazujici primku stejného spadu
» interpolaci muzeme provadeét:
- graficky
- pomoci trojuhelniku
a pravitka
- pomoci interpolatoru
(Trucklv a Sikorskeho)
- automatizované (na PC)



Trucklyv interpolator

Vykresleni vrstevnic

vrstevnice vykreslujeme hladkou krivkou
zaCiname vykreslovat nejdelsi vrstevnici
pres komunikace vedou vrstevnice kolmo
pod objekty (budovy) se vrstevnice nekresli
vrstevnice vykreslujeme hnedou barvou
kazdou patou vrstevnici zvyraznime



Q reliéf znazornime zpravidla kombinaci metod
kotovani, vrstevnic a technickych sraf

0 dnes s vyhodou vyuzijeme softwarovou podporu
pomoci tzv. digitalnich modelu terénu (DMT)

Q modely primo generuji ze souradnic vrstevnicovy
obraz (ATLAS, TOPOS, GEMINI, atd.)

Q pri fotogrammetrickém vyhodnoceni uzivame
zpravidla dvousnimkovou leteckou stereometodu

moznost plastickeho vjiemu
prime ,tazeni” vrstevnic

QO domeérovani ,zakrytych mist , geodetickymi metodami
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